
Efootball Mobile 
1. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ระบบ Double Elimination Best of 3 

2. เสมอต่อเวลา ยิงจุดโทษ ตามลำดับ 

2. กติกาการแข่งขัน 

1. ใช้สโมสรลิขสิทธิ์ในการแข่งขัน (ห้ามใช้ทีมไทยลีก) 

2. เกลี่ยพลัง (Uniform Ratings for Players : On) 

3. ตั้งค่าเกม  

1. Match Type : Standard 

2. MatchTime : 6 min 

3. Injuries : Off 

4. Extra Time : On 

5. Penalties : On 

6. No. of Substitutions : 5 

7. No. of Sub. Intervals : 3 

8. +1 Sub in Extra Time : On 

9. Uniform Ratings for Players : On 

10. condition (Home & Away): Normal 

11. Stadium : Night 

4. กรณีหลุดออกจากเกม  

1. หากหลุดในครึ่งแรก ให้เริ่มเกมใหม่ และใช้สกอร์ก่อนหลุด 

2. หากหลุดในครึ่งหลัง ให้เริ่มแข่งใหม่ครึ่งเดียว โดยใช้สกอร์ก่อนหลุด 

3. หากหลุดในครึ่งหลัง หลังนาทีที่ 80 เป็นต้นไป  

1. ถ้าฝ่ายนำหลุด ให้เริ่มแข่งใหม่ครึ่งเดียว โดยใช้สกอร์ก่อนหลุด 

2. ถ้าฝ่ายตามหลุด ให้นับผลในสกอร์ล่าสุดทันที 

5. เวลาแข่งขัน 



1. กรณีมาช้า 

1. มาช้าเกิน 10 นาที ปรับแพ้เกมแรก 

2. มาช้าเกิน 20 นาที ปรับแพ้ตกรอบ 

6. การสร้างห้อง 

1. ผู้มีชื่อขึ้นต้นเป็นคนสร้างห้องแข่งขัน  

2. เลือก Mode : Match / Friend Match / 1 vs 1 Match  

3. Team Type : Authentic  

4. Create 1 VS 1 Match Room 

5. ตั้งชื่อห้อง ชื่อทีม_รอบ_คู่ ระบุ Password                                 

1. ตัวอย่างเช่น Urawa_Round 16_คู1่_1234 

7. กรณีผู้เข้าแข่งขันมีปัญหาเรื่องเน็ทเวิร์ค ถือเป็นปัญหาส่วนตัว กรรมการจะไม่มีการรับผิดชอบ และไม่
รับร้องเรียนเรื่องของอาการแล็ค 

8. กรณีผู้เข้าแข่งขันหลุดออกจากการแข่งขัน และไม่สามารถกลับมาได้ภายใน 5 นาที จะถูกตัดสิทธิ์
ทันท ี

9. กรณีหลุด 2 ครั้ง จะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นทันที 

10. การตัดสินของกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

11. มารยาทในการแข่งขัน  

1. การแสดงที่บ่งบอกความไม่มีน้ำใจนักกีฬา : ปรับแพ้ทันที 

2. การเยาะเย้ย ถากถาง ไม่สุภาพ ทั้งวาจาและการกระทำ ต่อทีมเข้าแข่งขัน : ปรับแพ้ทันที 

12. ข้อตกลงและข้อปฏิบัติ 

1. ในการเข้าร่วมการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะต้องรับทราบและปฏิบัติตามกฎกติกาการแข่งขันรวมไป
ถึงคำตัดสินของทีมงานโดยไม่มีข้อแม้ใดๆ 

2. ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้องรับทราบและยอมรับว่าทางผู้จัดงาน มีสิทธิที่จะปรับเปลี่ยนกฎกติกาข้อ
กำหนดการแข่งขันได้ตลอดเวลาโดยไม่ต้อง แจ้งให้ทราบล่วงหน้า 

3. กรรมการมีสิทธิที ่จะยกเลิกหรือเปลี ่ยนคำตัดสิน จากกฎกติกาที ่กำหนดไว้ได้ตามแต่ความ
เหมาะสมและให้มีความยุติธรรมที่สุดเท่าที่ทำได้ 



4. ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้องแสดงการเคารพต่อผู้แข่งขันอื่นและผู้ตัดสิน ห้ามผู้แข่งขันแสดงการดู
ถูกเย้ยหยัน ใช้วาจาหยาบคาย หรือแสดงพฤติกรรมที่ไม่เคารพต่อผู้ตัดสินและผู้แข่งขันอื่น หาก
พบเห็นจะได้รับการลงโทษ 

5. กรณีมีข้อพิพาท หรือมีการประท้วงใดๆ เกิดข้ึน การตัดสินของกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

13. การประท้วง 

1. การประท้วงใดๆ จะต้องทำก่อนการแข่งขันจะเริ่มต้นเท่านั้น หากเริ่มการแข่งขันไปแล้ว ถือว่าทั้ง
สองทีมยินยอมที่จะรับผลการแข่งขันที่เกิดขึ้น ไม่ว่ากรณีใดๆ ก็ตาม 

2. กรณีเกิดเหตุการณ์ใดๆ ในระหว่างแข่งขัน ต้องหยุดเกมและแจ้งผู้ตัดสิน หากแข่งต่อโดยไม่มีการ
แจ้งใดๆ ถือว่าทั้งสองทีมยินยอมท่ีจะรับผลการแข่งขันที่เกิดขึ้น 

 


